I MDet digitala
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komplement”
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Universitetslektorn Susanne
Kjallander forskar om hur den
digitala tekniken ska komma

2 sma barn till nytta.
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AR SUSANNE KJALLANDER

ar 2003 borjade forska om
hur digitala resurser anvin-
desiSO-undervisningen fran
forskoleklassen till gymnasiet,
var manga larare fortfarande
osékra pa hur de skulle hand-
skas med den nya tekniken
-precis som hon sjdlv hade
varit som klassldrare ilag- och
mellanstadiet.

-Jag undersokte nio skolor
som lagiframkant. Nagra av
dem hade en dator per elev -
vilket var vildigt ovanligt pa
den tiden. Men nér doktorsav-
handlingen var klar 4r 2011
framstod de snarare som helt
vanliga skolor. P4 det sittet var
jag lyckosam.

Iavhandlingen sag hon att
datorerna ledde till att barnens
larande blev multimodalt - det
vill siga tog sig andra uttryck
anital och skrift - pa ett helt
nytt sdtt. Men hon sag ocksa att
lararna saknade verktyg for att
beddma det lirande som pagick
ielevernas filmer, bilder och
layouter.

- Nir barnen representerade
sin kunskap i nya former och
hittade ny information pa inter-
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net som ldrarna inte kédnde till
blev bedémningen ganska svar.
Lirarna fick positionera sig likt
forskolldrare som utforskar ett

amne tillsammans med barnen.

Det var s hon blev intres-
serad av forskolan. I samband
med att Botkyrka och Uppsala
kommun kopte in larplattor
till férskolan genomforde hon
dérfoér mellan ar 2011 och
2016 projekten AppKnapp och
Plattan i mattan, for att ta reda
pé hur plattorna kunde bli en
del av forskolans verksamhet.

Da upptickte hon att
sma barn bj6d pa ett ovéntat
motstand genom att anvinda
plattorna pd ett helt annat satt
anvad apptillverkarna eller for-
skollararna hade tankt sig. Ien
spelapp kunde de till exempel
anvinda ratt- och felsignalerna
for att skapa musik. Plattorna
gav ocksa barnen nya mojlig-
heter att kommunicera med
bilder, ofta med en forvanans-
vart tydlig avsikt.

-Pedagogerna tyckte att det
var kul att fa syn pa barnens
tankar. Yngre barn har inte den
finmotorik som behovs for att
rita och skriva, men med plat-
tans hjilp kunde de producera
filmer och bildkollage som lyfte

6xKjallander

x Fodd: 1976 i Nyk6ping.

x Bor: Ldgenhet pa Kungsholmen i
Stockholm.

x Familj: Fredrik och barnen Maximus,
11 ar, och Daisy, 7 ar.

x Gor: Universitetslektor vid Barn- och
ungdomsvetenskapliga institutionen
pa Stockholms universitet. Utbildad 13-
rare i arskurs 1-7. Har jobbat som
klasslarare i ndstan 10 ar.

% Aktuell: Redaktér fér antologin
Digitalisering i férskolan pa vetenskap-
lig grund (2019) tillsammans med

Bim Riddersporre. Har varit med och
tagit fram Lpf6 18, den nya laroplanen
for forskolan.

x Digital favoritsyssla: Ingen faktiskt -
det riacker att halla pd med det digitala
pa jobbet. Aker hellre snowboard,

kor bat, ar i stugan och leker med
barnen.

fram deras funderingar och
kunskaper.

Resultatet blev att forskolla-
rarna hojde sina forvantningar
péa barnen och lattare kunde
anpassa larmiljoerna efter de-
ras behov. Nér barn och vuxna
utforskade de digitala varldarna
tillsammans blev relationen
mellan dem dessutom mer
jamstalld.

- Om man tycker att det dr
viktigt med barns inflytande
och medbestdmmande sa dr det
hér ett omrade som verkligen
kan bidra. Jag tinker framfor
allt pa de yngsta barnen, som
kanske inte har lart sig prata
an eller inte har svenska som
modersmal.

En annan iakttagelse som
Susanne Kjallander gjorde var
att barnen gérna tog med sig
det de gjorde pa plattan utiden
fysiska miljon. Nar de hade
spelat ett digitalt spel kunde de
iscensatta spelet pa lekplatsen,
och nir de hade anviant en mu-
sikapp kunde de borja spela pa
riktiga musikinstrument.

Manga forskolldrare
anvande ocksa plattan for att
locka barnen att gora saker som
de var lite radda for. Att lagga
ett trapussel kan vara svart for
sma barn, men nér de forst fick
6va pa ett digitalt pussel - som
dr mer forlatande - var steget
mindre till att viga testa deti
verkligheten.

- Tidigare tdnkte man att
barnen maste léra sig saker
analogt innan de testade dem
digitalt, men i projektet var det
tydligt att de inte alltid gjorde
sd.

Projekten ledde till att
Utbildningsradion bad att fa
gora en app for sma barn utifran
hennes forskning. Resultatet
blev larappen Tripp Trapp Trid,
som ska uppmuntra tre- till
femaringar till ett gemensamt
utforskande och att gora saker i
den fysiska verkligheten.

Hon fick ocksd vara med och ta
fram bade regeringens natio-
nella digitaliseringsstrategi och
den nya ldroplanen for forsko-
lan, som tradde i kraft den 1
juli. Dér stér det att varje barn
ska fa anvénda digitala verktyg,
men Susanne Kjillander menar
att det kan ske pa olika sitt.

-Manga tror att larplattor
blir obligatoriska i forskolan,
men sé dr det inte alls. Det kan
lika gdrna handla om att bygga
robotar eller gora film med en
digitalkamera. Till skillnad fran
iskolan behovs det heller inte
en enhet per barn, eftersom
det kollektiva ldrandet star i
forgrunden.

Hon betonar att styrdoku-
menten genomgaende talar om
”saval digitala som andra lar-

"Manga tror att
larplattor blir
obligatoriska i
forskolan, men
sa ar detinte”

verktyg”: tanken dr alltsd inte
att det digitala ska ersitta de
andra verktygen, utan komplet-
tera dem. Sjélv tycker hon att
de framst ska anviandas nér de
tillf6r nagot som inte kan goras
analogt.

- Nér man ska ha ett tema-
omrade om rymden &r det
perfekt att kunna projicera en

bild fran larplattan pa viggen,
men om man ska halla pd med
skogen ér det kanske béttre att
ga utinaturen.

I grund och botten ser hon
faktiskt digitaliseringen av
forskolan som ett nddvandigt
ont: eftersom barnen leverien
digital milj6 hemma, s maste
de redaniforskolan ldra sig att
forsta att bilder kan vara mani-
pulerade och att det finns saker
att se upp for pa internet.

Sadana etiska fragor tasupp i
antologin Digitalisering i forsko-
lan pd vetenskaplig grund (Natur
& Kultur 2019), som Susanne
Kjallander skrivit ihop med
Bim Riddersporre och 17 andra
forskare. Tanken ar att boken,
som hon tog initiativ till nar hon
gastforskade vid Stanford uni-
versity ar 2018, ska inspirera
till en mer kritisk anvindning
av det digitala.

- Det finns en 6vertro pa
att barnen lér sig saker per
automatik nér de sitter med
plattorna, men det sker inte.
Lirandet maste alltid iscensét-
tas av pedagogerna, och sedan
far barnen utforska inom den
ramen.

Susanne Kjéllander menar
ocksd att pedagogerna behdver
instruera barnen hur plattorna
kan anvandas kreativt, sa att
de inte bara spelar spel eller
tittar pa videoklipp. Enligt
en undersokning av Statens
medierad har barn i forskoleal-
dern faktiskt borjat skapa mer
med plattorna hemma, nagot
som hon tolkar som att arbetet i
forskolan har lyckats.

For nirvarande undersoker
hon tillsammans med andra
forskare hur det nya dmnet
programmering kan utformas
och bedomas i grundskolan.
Samtidigt forsoker honi ett eget
projekt utforma ett lararverktyg
till ett adaptivt mattespel, sd att
forskollararna ldttare ska kunna
folja barnens tidiga matema-
tiska utveckling. @
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